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	Nome_Personaggio: Brer
	Classe_e_Livello: Barbao- Lv. 3
	Background: Forestiero
	Razza: Dragonide blu
	Allinemaento: Caotico-Neutrale
	Mod_DES: 2
	Iniziativa: +2
	PF_temp: 
	DES: 14
	SAG: 12
	Mod_SAG: 1
	Mod_COS: 2
	Velocita': 9m
	PF_restanti: 
	COS: 15
	CAR: 9
	Mod_CAR: -1
	Mod_FOR: 3
	CA: 14
	PF_totali: 32
	Danni_Attacco_1: 1d12+3 taglienti
	Danni_Attacco_2: 1d4+3 contundente
	Bonus_Attacco_2: +5
	Danni_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_4: 
	Bonus_Attacco_5: 
	Attacco_5: 
	Note_Attacco: 
	Privilegi_e_Tratti: Arma a soffio: può usare la sua azione per esalare un fulmine in linea di 1,5 x 9 m. Il bersaglio deve tirare un TS Des CD 12. Se fallisce sono 2d6 danni da fulmine, se supero lo dimezza.

Resistenza ai danni: resiste a danni da fulmine



Origini: nomade tribale

Viandante: riesce a ricordare la disposizione generale del territorio, gli insediamenti e i punti di riferimento; riesce a trovare facilmanete cibo e acqua fresca.



Ira: può entrare in ira con un'azione bonus per 3 volte fino a riposo lungo. Ha vantaggio alle prove e ai TS di Forza. Quando effettua un attacco con arma da mischia, ottiene un bonus per i danni (+2). Dispone di resistenza ai danni contundenti, perforanti, taglienti. L'ira dura 1 minuto. Termina anticipatamente quando cade privo di senso, se non ha attaccato nessuno o se non ha subito danni.

Attacco irruento: quando effettua il suo primo attacco, può disporre di vantaggio ai tiri per colpire in mischia che usano forza. Fino alla fine del suo turno successivo, tutti gli attacchi contro di lui dispongono di vantaggio.

Percezione del pericolo: vantaggio ai TS Des contro gli effetti che può vedere.



Cammino primordiale: GUARDANO ANCESTRALE

Protettori ancestrali: quando è in ira, il primo nemico attacco dal barbaro attacca con svantaggio le creature che non siano il barbaro; inoltre se queste ultime vengono colpite, acquistano resistenza da i danni dell'attacco fatto.


	Competenza_e_Linguaggi: Armature: leggere, medie, scudi

Armi: semplici, da guerra

Linguaggi: Comune, Draconico, Orchesco

Strumenti: sa suonare il flauto
	Equipaggiamento: Un'ascia dipenne

Un martello leggero

Una dotazione da esploratore

Un bastone

Una tagliola

Un trofeo

Un abito da viaggiatore

Quattro giavellotti

10 mo
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